Technik an der BAS

1. WPK 7 : ,schrauben, I6ten, programmieren”

1.1 Erstellen von Modellen mit Metallbaukasten

1.2 Herstellen eines Ampelmodells mit LED
1.3 Ausschlachten von Altcomputern

1.3 Programmieren einer Ampel mit einem
Mikrocontroller (Arduino)

Ampel_Machtschaltung

wvoid setup ()

{
pinMode (1Z,00TPUT) ; S/rot
pinMode (11, 00TPUT); //gelb
pinMode {10, 00TPUOT) ; // grin

}

woid loop i)

{
int 1ldr = 0;
ldr=analogBead (A0) ;

while {(ldr=&00) /7 =500 - dunkel
{

2- WPK 10: Funktionsmodelle herstellen und programmieren

2.1 einfache Aufgaben: Ampelsteuerung, Handetrockner, Spilmaschine

2.2 komplexere Aufgaben:

2.2.1 Spurensucher, Ful3ballroboter,
Rasenmaher, Messroboter

2.2.2 Pneumaticmodelle




